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PROCESSO SELETIVO — 005/2024 — PROFESSOR ESPECIALISTA (INFORMATICA EDUCATIVA)

O Servico Social do Comércio - Sesc-DF torna publico processo seletivo para Professor Especialista (Informatica
Educativa). Nossos processos seletivos sdo definidos por normas e procedimentos préprios e serdo regidos pelo
Manual do Candidato e por este Descritivo, desta forma é importante que vocé tome conhecimento do que esta
disposto em ambos os documentos.

Buscamos profissionais licenciados com experiéncia como professor da educacdo basica para atuar como
educador promovendo o ensino e aprendizagem dos estudantes. Para vocé que se identifica com nossos valores e
deseja contribuir com nossa missao, esta vaga pode ser sua!

Fique por dentro de alguns detalhes sobre esta oportunidade:
Cargo: Professor Especialista (Informatica Educativa)
Taxa de Inscri¢do: RS 50,00 (cinquenta reais)
Vagas: Banco de talentos

Inscricdes: Pela plataforma Sesc-DF - http://www2.sescdf.com.br/processoseletivo/common/. Acompanhe as
publicacées pelo site www.sescdf.com.br , aba “Trabalhe Conosco”.

Validagdo da Inscricdo: Mediante pagamento da taxa de inscricdo, cujo boleto vencerd em 19/01/2024 e estara
disponivel para pagamento em até 24h Uteis apds a inscrigdo.

Carga Horaria: Até 40 horas semanais - De acordo com a necessidade do Sesc-DF
Saldrio: RS 31,58 a hora aula

Beneficios: Constam no Manual do Candidato

Gostou? Verifique se vocé possui os requisitos:
Licenciatura em Informatica Educativa (ou Bacharelado com Complementag¢do Pedagdgica);

Experiéncia minima de seis meses como professor de informatica educativa em instituicdes de educag¢do basica.

Serdo considerados como comprovantes de experiéncias profissionais a Carteira de Trabalho (incluindo a pdgina de
identificacdo do candidato) e/ou declara¢éo da empresa informando o cargo, periodo efetivamente trabalhado (dia,
més e ano de entrada e saida) e a descrigdo das atividades. A declaragdo deverd ser emitida em papel timbrado,
contendo o CNPJ, identificagdo e assinatura do responsdvel da Empresa (com nome, nimero do CPF e cargo).

Principais desafios e responsabilidades:

= Planejar, orientar e ministrar aulas aos estudantes de ensino fundamental anos finais e de ensino médio fazendo
gestdo da sala de aula e cumprindo integralmente o programa, a carga hordria e o planejamento pedagdgico, para
o componente Lingua Inglesa, as aulas vdo da Educacdo Infantil ao Ensino Médio;

= Acompanhar o processo de desenvolvimento da aprendizagem e o comportamento dos estudantes, comunicando
e gerindo qualquer intercorréncia, dificuldade ou alteragdo ao longo do processo;

= Realizar e promover a¢Ges educativas, buscando superar as exclusGes sociais, étnico-raciais, econ6micas, culturais,
religiosas, politicas e outras, ambiental-ecoldgica, géneros, faixas geracionais, a fim de garantir conscientiza¢do
sobre os temas;

= Educar (ensino e aprendizagem) os estudantes, de forma a contribuir, para o seu desenvolvimento nas dimensées
fisica, psicolégica, intelectual, social, cultural e histdrica;
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= Elaborar instrumentos avaliativos e de complementacao curricular das atividades desenvolvidas com os estudantes.

= Promover o ensino e a aprendizagem da disciplina especifica de sua formacgao participando de forma Inter e
transdisciplinar (por projetos e/ou solugdes de problemas) das diversas areas do conhecimento promovendo e
atuando nos contextos do desenvolvimento humano;

= |dentificar e agir sobre problemas socioculturais e educacionais com postura investigativa, integrativa e propositiva
em face as realidades complexas, visando o desenvolvimento biopsicossocial dos estudantes;

= Participar de formagdes, processos de sele¢ao, eventos, reunides de planejamento e atendimento a comunidade
escolar;

= Planejar e realizar avaliagGes diagndsticas sobre diversas experiéncias de ensino e aprendizagem dos estudantes, a
fim de atender as suas expectativas de aprendizagem;

= |dentificar as manifestacGes e necessidades fisicas, cognitivas, emocionais, afetivas dos educandos nas suas
relagdes individuais e coletivas, promovendo atendimentos ao desenvolvimento dos estudantes;

= Registrar por meio de instrumentos e sistemas especificos a frequéncia, resultados de avaliacdes, planejamentos,
projetos, relatérios de desenvolvimento dos estudantes e documentos institucionais, garantindo o adequado
registro;

= Educar pela aprendizagem, considerando a qualidade do ensino ministrado atualizacdo continua do processo auto
formativo docente, buscando os melhores resultados dos estudantes;

= Manter atualizados os relatdrios, ferramentas e/ou controles com informacdes sobre estudantes, projetos, planos
de acdo e rotinas, visando sempre o tratamento dos dados com respeito, ética e sigilo;

= Utilizar meios diversificados de ensino aos estudantes, aproveitando ao maximo os recursos fisicos e digitais do
SESC DF para potencializar o ensino, a aprendizagem e o desenvolvimento humano;

= Acolher os estudantes e a comunidade escolar, envolvendo-se com o desenvolvimento humano em a¢des dentro e
fora de sala de aula;

= Ser eficaz na missdo de educar, planejando as aulas, atividades, avaliacdes e estimulando o desenvolvimento do
pensamento critico nos estudantes para além das disciplinas lecionadas;

= Cumprir os horarios previstos para o inicio e término das aulas, apoiando no desenvolvimento da disciplina, senso
de responsabilidade e hierarquia pelos estudantes.

Confira as etapas desta seleg¢ao:

12 Etapa - avaliagdo tedrica (presencial) - Eliminatoria e classificatéria

A pontuacdo maxima da avaliacdo é 10 pontos e a pontuacdo minima para aprovacgao é 6,0 pontos. Poderdo ser
aplicados critérios de sele¢ao apenas aos primeiros candidatos que alcangarem as maiores pontuag¢des na etapa, os
demais candidatos permanecerdao em banco de talentos e poderdo ser convidados a prosseguirem no processo
seletivo, de acordo com a necessidade da instituicdo. Vide contelddo programdatico no Anexo |.

22 Etapa - Comprovagado de requisitos (online) - Eliminatoria
32 Etapa - Avaliagdo Pratica (presencial) — Eliminatdria e Classificatdria
42 Etapa - Avaliagdo Comportamental (presencial) - Classificatdria

As duvidas referentes aos resultados das etapas do processo poderdo ser encaminhadas para o endereco de e-mail
“selecao@sescdf.com.br”, no prazo de até 24 horas da divulgacdo do resultado da etapa. Indicar no campo assunto
o codigo, neste caso: “PS 005/2024 — Professor Especialista (Informatica Educativa)”.

Cronograma da selegao:

As datas informadas sobre as etapas dos processos seletivos sdo estimativas provaveis, dessa forma, poderdo ser
antecipadas ou adiadas de acordo com a necessidade do Sesc-DF. Cabe ao candidato acompanhar os informativos e
as divulgacdes em seu e-mail, no site do Sesc-DF e na plataforma do Processo Seletivo, para cumprir os prazos
estabelecidos quanto as Etapas.
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ETAPA DATA PROVAVEL
1. Periodo de Inscrigdes 11 a18/01/2024
2. Vencimento do Boleto 19/01/2024
3. Avaliacdo Tedrica (presencial) A partir de 19/01/2024
4. Comprovacdo de Requisitos (online) A partir de 05/02/2024
5. Avaliacdo Pratica (presencial) A partir de 19/02/2024
6. Avaliacdo Comportamental (presencial) A partir de 26/02/2024

Fique atento! E de sua inteira responsabilidade o acompanhamento das Etapas, bem como a consequente ciéncia de
data, hordrio e local previamente agendados. Sua auséncia ou o atraso em qualquer uma das etapas ocasionara sua
eliminacdo no Processo Seletivo.

Ficou interessado? Inscreva-se no processo seletivo. Desejamos boa sorte!

Brasilia-DF, 11 de janeiro de 2024.

COORDENAGAO DE GESTAO DE PESSOAS
SERVIGO SOCIAL DO COMERCIO NO DISTRITO FEDERAL - SESC-DF
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ANEXO | - CONTEUDO PROGRAMATICO DA 12 ETAPA - AVALIAGAO TEORICA
CONHECIMENTOS GERAIS (COMUNS A TODAS AS ESPECIALIDADES):

Lingua Portuguesa/Interpretacdo de texto: 1. Compreensdo e interpretacdo de textos de géneros variados; 2.
Dominio da ortografia oficial; 3. Emprego de tempos e modos verbais; 4. Emprego das classes de palavras; 5.
Emprego dos sinais de pontuagdo; 6. Concordancia verbal e nominal; 7. Emprego do sinal indicativo de crase; 8.
Reorganizacdo da estrutura de oracdes e de periodos do texto; 9. Figuras de linguagem.

Raciocinio Légico: 1. Analise combinatdria; 2. Probabilidade; 3. Raciocinio Légico aritmético e geométrico.

Uso de Tecnologia na Educacdo e Informatica Basica: 1. Seguranca da informacdo; 1.1. no¢des de virus e pragas
virtuais; 1.2. Procedimentos de backup; 2. Conhecimento da plataforma Google; 2.1. Google Sala de Aula, Google
Documentos, Google Planilha; 3. Sistema operacional e ambiente Windows; 3.1. Edi¢do de textos, planilhas e
apresentacdes em ambiente Windows; 4. Conceitos basicos, ferramentas, aplicativos e procedimentos de Internet;
5. Conceitos de organizacdo e de gerenciamento de informacdes, arquivos, pastas e programas.

Conhecimentos Pedagdgicos: 1. Planejamento e organizacdo do trabalho pedagégico; 2. Educacdo para a
diversidade, cidadania, educacdo em e para os direitos humanos e educagdo a distancia; 3. Educacdo Integral; 4.
Fundamentos legais da Educacdo especial/inclusiva e o papel do professor; 5. A didatica na formacdo do professor;
6. Processos de ensino e aprendizagem; 7. Relagdo professor/aluno; 8. Compromisso social e ético do professor; 9.
Interdisciplinaridade e transdisciplinaridade do conhecimento; 10. Avaliacdo escolar e suas implicagdes pedagdgicas;
11. O papel politico-pedagdgico e organicidade do ensinar, aprender e pesquisar; 12. Politicas Publicas para Educacdo
Basica.

Legislacdo Educacional: 1. Leis de Diretrizes e Bases; 1.1. Da Educacdo; 1.2. Dos Principios e fins da Educacdo
Nacional; 1.3. Do Direito a Educacdo e do Dever de Educar; 1.4. Da Organiza¢do da Educacdo Nacional; 1.5. Da
Composicdo dos Niveis Escolares; 1.6. Da Educagdo Basica; 1.6.1. Das Disposices Gerais; 1.6.2. Da Educacao Infantil;
1.6.3. Do Ensino Fundamental; 1.6.4. Do Ensino Médio; 1.6.5. Da Educacdo de Jovens e Adultos; 1.7. Da Educacdo
Especial; 1.8. Dos profissionais da Educacdo; 2. Base Nacional Comum Curricular; 2.1. Competéncias Gerais da
Educacdo Basica; 2.2. Fundamentos Pedagdgicos; 2.3. Estrutura da BNCC; 2.4. A etapa da Educacdo Infantil; 2.5. A
etapa do Ensino Fundamental; 2.6. A etapa do Ensino Médio.

Educacdo no EduSesc: 1. Proposta Pedagdgica EduSesc; 2. Diretrizes da educacdo Sesc; 3. Codigo de Etica do Sesc.

Conhecimentos sobre o Sesc: 1. Assisténcia Social; 1.1 Grupo mais vividos; 1.2. Mesa Brasil; 1.3 Projeto Voar; 2.
Cultura; 2.1. BiblioSesc; 2.2. Programagoes Culturais; 3. Educacao; 3.1. EduSesc; 3.2. Salas de Ciéncias; 4. Projetos
Sociais; 4.1. Sesc Olimpico; 5. Saude; 6. Turismo; 7. Sesc no DF.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS:

Informatica Educativa: 1. Sistemas operacionais; Gerenciador de dispositivos no Ambiente Windows; Arquitetura de
Software (tipos de processadores) no Windows; 2. Bancos de dados - organiza¢do de arquivos e métodos de acesso;
Operagdao em banco de dados SQL (consulta de dados); Estrutura de banco de dados relacional; 3. Redes de
computadores; Tipos de redes de computadores; Vantagens da utilizacdo das redes sociais na Educacdo. 4.
Fundamentos de Linguagens de programacao, tipos de dados, fun¢Ges e procedimentos e estruturas de controle de
fluxo; Estrutura de controle de fluxo - Sele¢do: se (if), escolha (switch); Estrutura de Controle de fluxo - Repeticdo:
enquanto (while), repita (repeat), faga (do), para (for); 5. Fundamentos de Desenvolvimento de sistemas, aspectos
de linguagens de programacao, algoritmos e estruturas de dados e objetos, definicdo de Scratch, utilizacdo de
Linguagem de programacao para arduino; 6. Software educativo e seu uso em sala de aula, A importancia do uso de
um software educacional no processo de ensino e aprendizagem, Beneficios da inser¢do de forma adequada dos
softwares no contexto educacional; 7. Metodologia de ensino de Informatica: organiza¢do didatico-pedagdgica e
suas implicagdes na construcdao do conhecimento em sala de aula, como as novas tecnologias podem implicar na
pratica pedagdgica, importancia da informatica no processo de ensino-aprendizagem; 8. Cultura Maker e Robdtica
Educacional, a Cultura maker no ambiente escolar e impactos da robética educacional na rotina dos estudantes; 9.
Pensamento computacional, Importancia da aprendizagem das habilidades do Pensamento Computacional, Recursos
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de ensino e aprendizagem utilizados nas aulas do Pensamento Computacional; 10. Ambientes exploratdrios de
aprendizagem (modelagem, simulacdo e robdtica educacional), Vantagens da utilizacdo de realidade virtual e
aumentada na educacdo e Uso de Modelagem 3D na educacao.
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